
 

 

 

ช่ือเร่ืองที่ศึกษา รายงานการพฒันาทกัษะกระบวนการคิดด้านคณติศาสตร์โดยใช้เกมการศึกษา  
ส ำหรับเด็กปฐมวยั ช้ันอนุบาลปีที ่ 1 

ช่ือผู้ศึกษา นางปาริฉัตร  ฤทธ์ินรา 
  โรงเรียนอนุบาลเมืองอุทยัธานี  

ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศึกษาอุทยัธานี  เขต 1  
ปีทีท่ าการศึกษา  2559 
 

บทคดัย่อ 
 
    การศึกษาคร้ังน้ี   มีวตัถุประสงคคื์อ 1.  เพื่อสร้างและหาคุณภาพ ประสิทธิภาพของเกม
การศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 1  และ 
2.  เพื่อเปรียบเทียบทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์โดยใช้
เกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 1 
กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 1/5 โรงเรียนอนุบาลเมืองอุทยัธานี 
ปีการศึกษา 2559 จ านวน 24คน  เคร่ืองมือท่ีใชไ้ดแ้ก่ เกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิด
ดา้นคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี 1 จ  านวน 18 เกม แผนการจดัประสบการณ์  
จ  านวน  90  แผน  และแบบประเมินทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์  ส าหรับเด็กปฐมวยัชั้น
อนุบาลปีท่ี  1  จ  านวน 30 ขอ้ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  คือ   ค่าเฉล่ีย  () ค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  () ค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจการจ าแนก และค่าเปรียบเทียบความแตกต่าง(t-test) 

ผลการศึกษา พบว่า  
 1.ผลการสร้างและหาคุณภาพ ประสิทธิภาพของเกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการ

คิดดา้นคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กปฐมวยั ชั้นอนุบาลปีท่ี  1 
ผลการหาคุณภาพของเกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ส าหรับ

เด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 1โดยผูเ้ช่ียวชาญพบวา่มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดท่ีค่าเฉล่ีย 4.72 ดา้นท่ี
มีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือดา้นสีสันสวยงาม  ดึงดูดความสนใจ ท่ีค่าเฉล่ีย 5.00 ส่วนดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียต ่าท่ีสุด
คือดา้นค าช้ีแจงในการปฏิบติักิจกรรมชดัเจน ท่ีค่าเฉล่ีย 4.40 ส่วนผลการหาคุณภาพเป็นรายเร่ืองพบวา่
ในภาพรวม มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดท่ีค่าเฉล่ีย 4.70  เร่ืองท่ีมีค่าเฉล่ียสูงท่ีสุดคือเร่ืองเกม
เรียงล าดบัภาพสูง-ต ่า ท่ีค่าเฉล่ีย 5.00 ส่วนเร่ืองท่ีมีค่าเฉล่ียต ่าท่ีสุดคือเกมจดัหมวดหมู่ภาพกบั
สัญลกัษณ์ ท่ีค่าเฉล่ีย 4.40 
 



 

 

 

 
ผลการหาประสิทธิภาพของเกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์

ส าหรับเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 1 โดยการน าเกมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดดา้น
คณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 1 ไปศึกษาน าร่องกบันกัเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 1/1
โรงเรียนอนุบาลเมืองอุทยัธานี  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทยัธานี เขต 1 ภาคเรียนท่ี 
2 ปีการศึกษา 2558 จ  านวน 30 คน ปรากฏวา่ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 ท่ีค่าเฉล่ียร้อยละ 83.55 / 
82.22            

 2. ผลการเปรียบเทียบทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ ก่อนและหลงัการจดั
ประสบการณ์ โดยใชเ้กมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กชั้น
อนุบาลปีท่ี 1  
    ผลการเปรียบเทียบทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการจดั
ประสบการณ์ โดยใชเ้กมการศึกษาเพื่อพฒันาทกัษะกระบวนการคิดดา้นคณิตศาสตร์ ส าหรับเด็กชั้น
อนุบาลปีท่ี 1 ของเด็กชั้นอนุบาลป่ีท่ี 1/5โรงเรียนอนุบาลเมืองอุทยัธานี ในภาพรวมปรากฏปรากฏวา่มี
ค่าเฉล่ียของคะแนนจากการประเมินก่อนการจดัประสบการณ์ท่ีค่าเฉล่ีย  13.50  และ หลงัการจดั
ประสบการณ์ท่ีค่าเฉล่ีย 21.29 จากคะแนนเตม็  30  คะแนน ผลต่างของคะแนนประเมินก่อนและหลงั
การจดัประสบการณ์  อยูท่ี่ค่า t=22.73  เม่ือเปรียบเทียบในทางสถิติ ปรากฏวา่มีความแตกต่างกนัอยา่ง
มีนยัส าคญัท่ี .01  เป็นไปตามสมติฐานท่ีก าหนด 
    
 
 


